Softwareentwicklung

Studienablaufplan fiir die Studienrichtung Softwareentwicklung (im Bachelorstudiengang Angewandte Informatik, B. Sc.)

1. Fachsemester 2. Fachsemester 3. Fachsemester 4. Fachsemester 5. Fachsemester 6. Fachsemester
Wahrscheinlichkeitsrechnun Recht
Graphen und Netzwerke Theoretische Informatik
Modul 1 g Vetrags-,IT-Recht]
Grundlagen der Mathematik StzaltZI%Ik 2210 2/2/0 ! 94/0/0 .

Analysis 2/2/0 Studium Generale: Biaxismedt

Modul 2 Algebra 2/2/0 Techn. Englisch 0/4/0 + l2Wocksn
odu Person & Kommunik.
({llaUS1)1072/0 Insgesamt 15 LP

Grundlagen der

Modul 3 Betriebswirtschaft

4/0/0

Bachelorarbeit
12 Wochen

0/1/0 (Tut. Block)

(12LP BA
+ 3 LP Kolloquium =15 LP)

LP 30 30 30 30 30 30
SWS 24 26 24 26 24 1

SWS = Semesterwochenstunden, Angaben fiir Vorlesung/Ubung/Praktikum; LP = Leistungspunkt (Credit); 1/1/1 = V/S/P Verteilung Arbeitsaufwand in SWS
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